BTH studenter har utvecklat en AR-App for visning av skrovet av Riksens
Stander pa stapeln vid Wasa skjul

Samarbetet med BTH for att ta fram den “digitala upplevelsen”, som L&nsstyrelsen och
Region Blekinge vill stotta ekonomiskt, fortsatte dven 2019 med att tvd mycket entusiastiska
studenter tog sig an resultatet av den CT-skanning av modellen till Riksens Stander som finns
pa Marin Museum och som tidigare redovisats.

Genom ett nara samarbete mellan Interspectral AB i Norrkdping som specialiserats sig pa att
ta fram 3D-digitaltiseringar och BTH, har man lyckats aterskapa en 3D-modell av Riksens
Stander som nu kunde anvandas efter vissa forenklingar for att minska den enormt stora
datamangden, som CT-skanningen resulterade i, men som var alldeles for stor att hantera i
detta studentprojekt.

Studenterna fick darfor fria hander att 6ka den digitala upplevelsen hos VHFKk:s och
Marinmuseums besokare.

AR-appen forvantas kunna forevisas for Lindholmens besdkare under sommarsésongen 20109.
Las Emmas och Lucas forklaring till examensarbetet:

Vi, Emma Henriksson och Lucas Stridbar, ar tva studenter fran BTH, Karlskrona. | vart
examensarbete (i omradena Utveckling av Digitala Spel och Datavetenskap) har vi samarbetat
med VHFK for att framstéalla en app som ar tankt att anvandas i deras utstallning pa
Lindholmen. | utformandet av denna app, géllande &mne och tekniker som anvéandes, fick vi
som studenter helt fria tyglar av VHFK. Under de senaste aren har anvandandet av modern
teknologi 6kat inom kulturarv och museum. Det anvénds bland annat for att oka
tillganglighet, underhallningsvarde, inlarning och folks intresse av kulturarv. For att bidra till
detta valde vi att gora en app som, med hjélp av AR (Augmented Reality), placerar ett digitalt
skepp i den verkliga varlden genom kameran pa en surfplatta. Genom att sta pa sarskilda
platser vid Polhemsdockan och rikta kameran mot Wasa skjul sa kommer en modell av
skeppet Riksens Stander i verklig storlek visas pa den plats dar spanten (som VHFK i
dagslaget bygger) kommer resas. Den véstra langsidan pa Wasa skjul fungerar som en
markering som appen kan kanna igen, fran sarskilda positioner och vinklar, som beréttar for
appen vad den ska placera ut och var det ska placeras. Aven en mindre modell gar att se om
kameran istallet riktas mot ritningen av spanten. Denna modell &r det aven mojligt att ga runt
och titta narmare pa. Vart mal var att skapa en app som var latt att anvanda, sa att alla
besokare pa varvet kan anvanda den, oavsett tidigare erfarenhet av AR. Appen, och modellen
som syns i den, ar i dagslaget bara prototyper eftersom tiden fér implementation i ett
examensarbete ar begransad. Var forhoppning ar att kunna fortsatta utveckla den i samarbete
med VHFK och aven fortsétta bidra till fler av deras projekt i framtiden.
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BTH handledare Valeria Garro och Veronica Sundstedt och VHFK representanterna
Sven-Erik Hellbratt och Hans Hedman forevisas hur AR- Appen fungerar pa en surfplatta
genom att zooma i pa Wasa skjul

Lucas Stridbar startar Appen med att zooma in pd en ” Marker” av spantritningen som
Emma Henriksson haller upp



