BTH studenterna utvecklade en prototyp av en mobil-App for att visa Lindholmens
historia

VHFK har tidigare beréttat om att Region Blekinge och Lansstyrelsen 6nskade ett ndra samarbete
med BTH, for att skapa en digital upplevelse och darigenom forstarka varldsarvet pa Lindholmen, som
villkor for att ge projektet ekonomisk stéttning.

Den 25 april 2018 besokte den fem studenterna Samuel Goteman, Anes Sabanovic, Niklas Johansson,
Tony Lin & Johan Wellbring Bosson Lindholmen for forsta gangen och fick en inblick i VHFK
anstrangningar att levandegora varldsarvet pa Lindholmen.

Studenterna far en inblick i projektet och Lindholmens historia 25 april

Vad som skulle komma ut av studentarbetet var helt studenternas eget val och man valde att testa om
man kunde utveckla en mobil-App som kunde utvecklas for att beskriva Lindholmens historia.
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Studentprojektets mobil-App forevisades VHFK den 25 maj



Man blir klart imponerad av det man lyckats skapa pa tre veckor med ny teknik som idag endast finns
i Betaversioner.

Nedan lamnade stunderna en kort beskrivning av det genomforda arbetet samt ett videoklipp som visar
lite fran prototypens innehall och vad man astadkommit under de tre veckor kursen pagick.

Lé&s deras egen beskrivning och se videobeskrivningen:

Vi fran BTH Karlshamn har under dessa tre veckor med samarbete av VHFK skapat en interaktiv
upplevelse for att visa varvet under sent 1700 tal. Tekniken vi har anvant oss utav ar AR (augmented
reality) som mojliggor att digitala foremal placeras i den verkliga véarlden genom en mobilkamera.

For att prototypa en idé for den framtida utstaliningen i Basplatsskjulet har vi undersokt hur man
skapar en upplevelse genom att placera ut en digital representation av Lindholmen pa ett bord i det
verkliga rummet. Anvandaren kan ga omkring for att se olika vinklar av den digitala representationen
av Lindholmen, man kan dven fa sig en narmare kik pa Repslagarbanan och Vasaskjulet eller hur
linjefartyg och mindre fregatter sag ut under denna historiska epok. Prototypen prévar mojligheter for
att levandegora Lindholmen, dess historia och skeppsbyggeriet som tagit plats pa varvet.

Vid tillfallet funkar prototypen bara pa ett fatal Android mobiler (se lank nedan). Vi som grupp
hoppas aven att fa se prototypen vidareutvecklas till en mer fardig produkt som nar till flera enheter
samt en mer forfinad anvandarupplevelse.



